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ORGANISMOS RECTORES
National Rifle Association (NRA)

11250 Waples Mill Rd., Fairfax, VA 22030

(Reglas de Pistola de Combate de la Policía de EEUU (P.P.C.) y

Reglas Internacionales de Pistola)

Observación: El coordinador debe tener en cuenta que en esta modalidad sólo se aplicarán las reglas de la NRA. No existen reglas de la Federación Internacional de Tiro (ISSF) aplicadas a esta modalidad en competiciones internacionales. Para cualquier duda relativa a las armas o al reglamento, contactar con el director de tiro de combate de la WPFGF.

PRUEBAS
TIRO DE COMBATE (P.P.C.):
INDIVIDUALES:

Categoría masculina: High Master, Master, Experto, Tirador de primera, Tirador o “Sin clasificar”

Categoría femenina: Open (destreza)

EQUIPOS; DE 4 PERSONAS UNISEX:

High Master, Master, Experto, Tirador de primera y Tirador

OBSERVACIÓN: En la categoría “sin clasificar” no se entregan medallas; esta categoría está reservada a participantes sin ranking oficial en los Juegos Mundiales de Bomberos y Policías. Para más detalles, véase el apartado “Clasificación” de la página 3.

DISTINGUISHED MATCH
INDIVIDUALES:

Categoría masculina: High Master, Master, Experto, Tirador de primera, Tirador

Categoría femenina: Open (destreza)

Categoría revólver

Categoría semiautomática

OBSERVACIÓN: Los participantes del  DISTINGUISHED MATCH  podrán disparar en ambas categorías (revólver y/o semiautomática). Los participantes deben haber competido en la prueba individual para poder tomar parte en el concurso final.

REGLAS GENERALES
Se aplicarán las reglas de la NRA vigentes, excepto para la fórmula de premios y los requisitos de participación. En estos ámbitos se observarán las normas y los reglamentos de los Juegos. Cuando las reglas de la NRA y las de los WPFG estén en conflicto, se aplicarán siempre las reglas de los WPFG. (Véanse las Normas deportivas generales.) 

No están permitidos los equipos de 2 personas. Sólo están permitidos los equipos de 4 personas.

CLASIFICACIÓN: Sólo se emplearán las clasificaciones de los WPFG. El director de tiro de combate de la WPFGF dispone de una base de datos con los participantes de anteriores Juegos. Los participantes sin ranking WPFG competirán en la categoría “sin clasificar”. Tras competir en la prueba individual “sin clasificar”, se determinará su clasificación en la modalidad tiro de combate, obteniendo los participantes “sin clasificar” la clasificación correspondiente para optar a las medallas en las distintas categorías de las pruebas individuales. Esta clasificación servirá también para las pruebas por equipos y el concurso final.

La WPFGF conservará una ficha con la media de todos los participantes que han competido en los Juegos durante los últimos 10 años (5 Juegos). Cuando un participante haya participado en más de tres (3) Juegos, el ranking se basará en sus últimas tres (3) puntuaciones.

ARMAS, MUNICIÓN Y PISTOLERAS
Armas:
Revólveres: revólveres de servicio de la policía para el DISTINGUISHED MATCH y revólveres de servicio; véanse las normas 3.1 y 3.5 NRA.



Semiautomáticas: *pistola de servicio semiautomática para el DISTINGUISHED MATCH y pistolas semiautomáticas * estándar; véanse las normas 3.4 y 3.7 NRA.



* OBSERVACIÓN: PODRÁN UTILIZARSE ARMAS DEL CALIBRE .32 (7,62 mm), PUESTO QUE MUCHOS PAÍSES DE EUROPA ORIENTAL LAS UTILIZAN COMO ARMAS POLICIALES REGLAMENTARIAS.



NO ESTÁ PERMITIDO EL USO DE ARMAS MODIFICADAS EN ESTA PRUEBA.

Munición:
* Munición para revólver tal como se establece en las normas 3.17 (a), (d) y (f) NRA.



* La munición para armas semiautomáticas se especifica en las normas 3.17 (b), (c) y (g) NRA.

* OBSERVACIÓN: EN LOS REVÓLVERES PODRÁN USARSE BALAS BLINDADAS DE PUNTA HUECA Y RECARGAS. LAS ARMAS SEMIAUTOMÁTICAS PODRÁN USAR RECARGAS.

Pistoleras:
Deberán ajustarse a la norma 3.12 NRA y al equipo de servicio (Sam Browns, correajes de cuero utilizados para el servicio en el departamento).

CIRCUITO DE TIRO
CONCURSO DE TIRO DE COMBATE NRA Y CONCURSO POLICIAL NACIONAL

(véase norma 7 NRA):
Combate nº 1 - 7 yardas ‑
De pie y sin apoyo, doble acción, 12 disparos en 20 segundos

Combate nº 1 -15 yardas ‑
De pie y sin apoyo, doble acción, 12 disparos en 20 segundos

Combate nº 2 -25 yardas ‑
Arrodillados, 6 disparos, de pie detrás de la barricada situada a mano izquierda, 6 disparos, barricada a mano derecha, 6 disparos, todo en doble acción y en 90 segundos.

Combate nº 3 -50 yardas ‑
Sentados, 6 disparos, boca abajo, 6 disparos, de pie detrás de la barricada situada a mano izquierda, 6 disparos, barricada situada a mano derecha, 6 disparos, todo en acción individual o doble en 2 minutos y 45 segundos.

Combate nº 4 -25 yardas ‑
De pie y sin apoyo, doble acción, 12 disparos en 35 segundos

Combate nº 4 -25 yardas ‑
Repetir de nuevo, de pie y sin apoyo, doble acción, 12 disparos en 35 segundos
El total de disparos efectuados en los combates nos 1 a 4 es de 90.
Combate nº 5 -7 yardas ‑
De pie y sin apoyo, doble acción, 12 disparos en 20 segundos

Combate nº 5 -25 yardas ‑
Arrodillados, 6 disparos, de pie detrás de la barricada situada a mano izquierda, 6 disparos, barricada a mano derecha, 6 disparos, todo en acción doble y en 90 segundos.

Combate nº5 -50 yardas ‑
Sentados, 6 disparos, boca abajo, 6 disparos, de pie detrás de la barricada situada a mano izquierda, 6 disparos, todo en acción individual o doble en 2 minutos y 45 segundos.
Combate nº 5 -25 yardas ‑
De pie y sin apoyo, doble acción, 6 disparos en 12 segundos

El total de disparos efectuados en el combate nº 5 es de 60.
El total de disparos efectuados en los combates 1 a 5 es de 150, pudiendo obtenerse una puntuación total de 1.500 puntos.
CIRCUITO DE TIRO PARA LAS PRUEBAS POR EQUIPOS
La puntuación de la prueba por equipos es la suma de las puntuaciones individuales de los integrantes del equipo que han participado en el combate nº 5 (Concurso Policial Nacional); 60 disparos. Cada integrante del equipo puede obtener un total de 600 puntos, pudiendo obtener el equipo una puntuación total de 2.400 puntos.
CIRCUITO DE TIRO PARA EL DISTINGUISHED MATCH
El DISTINGUISHED MATCH consiste en el mismo circuito que el combate nº 5 del Concurso Policial Nacional, salvo que las armas utilizadas han de ser armas no modificadas (es decir, básicamente, armas de serie no alteradas del calibre .32 y superiores; normas 3.1 y 3.4 NRA). Únicamente estarán permitidas modificaciones en la empuñadura; véanse normas 3.1 y 3.4 NRA. Los participantes del DISTINGUISHED MATCH PODRÁN disparar en una o en las dos categorías, revólver y/o semiautomática.

La munición para revólver podrá ser de serie o recargas, pero deberá ser al menos de 158 grains, de plomo, punta redonda, semicortadora de tacos o de punta hueca. No está permitido el uso de cortadora de tacos, proyectiles +P ni munición magnum. La munición para las armas semiautomáticas podrá ser de serie o recargas, pero deberá ser al menos de 125 grains, proyectil blindado, semiblindado o de punta hueca.
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