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ORGANISMOS RECTORES

Federación Internacional de Hockey sobre Hielo (International Ice Hockey Federation, IIHF)

Secretario general Jan-Ake Edvinsson

Parkring 11; 8002 Zurich, Suiza

Tel.: +41.1.289.86.00   Fax: +41.1.289.86.29

Web: www.iihf.com   E-Mail: iihf@iihf.com
PRUEBAS
OPEN:  1ª división 
SENIOR (B)   (a partir de 35 años)



Unisex; máximo de 22 miembros por equipo: 20 jugadores, 2 porteros 







(más 1 manager o entrenador que no juegue)

Información general para 2003: El número total de equipos estará limitado a 20. Los cambios específicos del formato de la competición se expondrán en el libro de inscripción

MATERIAL
Discos oficiales.

Los participantes se encargarán de traer su propio material, incluidos los uniformes y los palos.

TODOS LOS JUGADORES DEBEN LLEVAR

MÁSCARAS DE PROTECCIÓN TOTAL O PARCIAL.

SISTEMA DE COMPETICIÓN
Doble eliminatoria

Para competir en los partidos, los equipos deberán contar con un mínimo de 12 jugadores inscritos.

DIVISIONES: Varios deportes han instaurado el concepto de primera y segunda división. Las siguientes reglas determinan la asignación de los equipos a una u otra división:
PRIMERA División:
Como excepción a la “Regla de los 2.000”, los equipos podrán estar formados por jugadores de distintos organismos regionales/provinciales o de territorios similares pertenecientes a un mismo Estado, pudiendo competir en la 1ª división.

Los equipos que consiguieron alguna medalla en 1ª división en los Juegos anteriores.

Equipos pertenecientes a organismos con más de 2.000 efectivos (hombres o mujeres) o equipos de organismos nacionales/regionales/provinciales que incluyan instalaciones de más de 2.000 efectivos (hombres o mujeres).
Cualquier equipo designado para competir en la 1ª división con el consentimiento de la WPFGF.
REGLAS GENERALES

En la primera división se prohibirán las obstrucciones.

En Senior (B) se prohibirán las obstrucciones y los slap-shots: la cuchilla del palo no se alzará por encima de la cadera del jugador durante un backswing.

No está permitido el contacto corporal.

Los equipos tendrán un periodo de calentamiento de 5 minutos.

El partido está dividido en dos tiempos de 20 minutos cada uno. Los partidos en los que se disputen medallas utilizarán un cronómetro con opción de parada y constarán de tres tiempos de 20 minutos cada uno y 15 minutos de descanso entre tiempo y tiempo.

Si al final del partido se llega a un empate, habrá una prórroga de 5 minutos de "muerte súbita". Si no se rompiera el empate durante la prórroga se pasaría a la ronda de penaltis, que seguirá las directrices habituales en estos casos. Cada equipo alternará las tiradas a portería. Se lanzará una moneda al aire para determinar qué equipo realiza el primer tiro (el ganador podrá escoger tirar a portería en primer o segundo lugar). Ningún jugador tendrá una segunda oportunidad de tiro hasta que todos los delanteros y defensas del equipo hayan agotado su turno. (Los porteros no tendrán un turno ofensivo durante la ronda de penaltis y no deberán alternarse.) El orden de tiro lo decidirá el capitán o entrenador de cada equipo.

Cada equipo tendrá 5 posibilidades de tiro. Si un equipo gana al final de la primera ronda, será el equipo ganador. Si no se logra deshacer el empate, habrá que jugar rondas adicionales de un tirador por equipo hasta que se rompa el empate tras el término de la ronda (es decir, si el jugador del equipo "A" marca y el jugador del equipo "B" no marca, gana el equipo "A". Si "A" no marca, pero "B" sí, entonces "B" se proclama ganador.) Si, durante las cinco primeras rondas de penaltis, ninguno de los equipos lograr avanzarse en el marcador respecto al otro se suspenderán los penaltis y el equipo con más puntos será proclamado ganador (después de la tercera romda el equipo "B" aventaja al "A" por 3-0, entonces se suspende la ronda de penaltis y "B" se proclama ganador).

Cada participante traerá su propio equipo, que cumplirá con los requisitos de seguridad especificados en la normativa de la IIHF (o federación nacional/regional afiliada).

Todos los jugadores llevarán el equipo de seguridad aprobado, incluidos los cascos y máscaras de protección facial, siempre que estén en la pista, tanto durante el partido como en el periodo de calentamiento previo al partido.

¡NO SE TOLERARÁN PELEAS!
Todo jugador envuelto en una pelea podrá recibir las siguientes penalizaciones:

    - Penalización de 5 minutos por pelea grave.

    - Mala conducta.

    - Suspensión del siguiente partido; o, si la pelea se produce en los últimos 5 minutos

      del tiempo reglamentario, de la prórroga o de los penaltis: de los 2 siguientes partidos.

Si un jugador se pelea por segunda vez durante el torneo será expulsado del resto del torneo.

La WPFGF podrá imponer otras sanciones en caso de pelea.

Cuando se considere que un jugador ha instigado una pelea se le aplicarán dos minutos de penalización adicionales por instigador. Será responsabilidad del árbitro evaluar la falta.

Los tiempos de penalización podrán ajustarse al tiempo de partido empleado en el torneo. Los ajustes deberán contra con la aprobación del coordinador, del árbitro principal y del director de hockey sobre hielo de la WPFGF antes del inicio del torneo.
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