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ORGANISMOS RECTORES

Torneos de Punta Dura: Federación Mundial de Dardos (World Darts Federation, WDF)

Mr. Oliver Croft, secretario general

47 Creighton Avenue, Muswell Hill, London N10 1NR   

Tel.: +44.208.883.5544  Fax: +44.208.883.0109 

 E-mail del Sr. Croft: 101776.666@compuserve.com

Web de la WDF: www.dartswdf.com

PRUEBAS
501:
Open categoría masculina: 
División “A”- Individuales y dobles

                         


División “B”- Individuales y dobles

 Open categoría femenina: 
Individuales y dobles

Cricket:
Open categoría masculina: 
División “A” – Individuales y dobles

                        


División “B” – Individuales y dobles

Open categoría femenina: 
Individuales y dobles

MATERIAL
Los dardos utilizados en la competición deberán cumplir los requisitos de la WDF. Los participantes deberán concursar con sus propios dardos. La organización deberá contar con algunos juegos de dardos a la venta ante posibles daños o cualquier otra eventualidad.

Las dianas (una por cada puesto) se ajustarán al tipo aprobado por el organismo rector de dardos del país organizador y corresponderán al patrón estándar de 1-20. No se podrá entrenar con las dianas de la competición.

SISTEMA DE COMPETICIÓN

DIVISIONES “A” Y “B” EN CATEGORÍA MASCULINA:

1. Torneo de todos contra todos: Competirán todos los participantes (utilizar la clasificación del año anterior). Los jugadores serán distribuidos en distintos grupos. Cada jugador del grupo competirá contra el resto de los participantes de su grupo. El tamaño de los grupos dependerá del número de equipos del torneo.

2. Torneo por eliminación simple: A partir de los resultados del torneo anterior se clasificará a cada participante o equipo, del primero al último. 

Las divisiones “A” y “B” juegan por separado un torneo por eliminación simple; las partidas serán a las tres mejores rondas de cinco.

OPEN CATEGORÍA FEMENINA:

Sistema “todos contra todos”, seguido de un torneo por eliminación simple; las partidas serán a las dos mejores rondas de tres.

PUNTUACIÓN

"501": Se disputará cada ronda siguiendo las reglas de puntuación de "501".

Cricket: Se jugará utilizando los números 20, 19, 18, 17, 16, 15, y tanto los anillos interior y exterior del centro de la diana.

Se aplicarán las reglas de puntuación de la WDF. Únicamente el responsable de la puntuación registrará las puntuaciones en el marcador durante las partidas.

REGLAS GENERALES

Todas las partidas se iniciarán “lanzando al corcho”. El jugador en lanzar primero será decidido por un sorteo a cara o cruz; el ganador tendrá la opción de lanzar en primer o en segundo lugar. El jugador que se acerque más al centro lanzará el primero en la primera ronda. El perdedor de la primera ronda tendrá la opción de ser el primero en lanzar al corcho en la segunda ronda. En el caso de que fuese necesaria una tercera ronda, el perdedor del primer sorteo a cara o cruz tendrá la opción de lanzar al corcho en primer lugar.

En todas las partidas de "501" se iniciará el juego con puntuación libre (no es necesario un doble) y se terminará con un doble.

En todas las partidas de cricket, a) el jugador o equipo que cierre primero todos los números y consiga más puntos será proclamado vencedor; b) si las dos partes están empatadas a puntos o no han marcado, el primer jugador o equipo que cierre todos los números será el ganador; c) si un jugador o equipo es el primero en cerrar todos los números pero consigue menos puntos, debe seguir puntuando en cualquier número no cerrado hasta que recupere su déficit de puntos o hasta que el rival haya cerrado todos los números.

Es responsabilidad del participante verificar su puntuación antes de retirar sus dardos de la diana. La puntuación permanecerá igual si se han retirado uno o más dardos.
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