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ORGANISMOS RECTORES

Federación Internacional de Baloncesto Amateur (Federation Internationale de Basketball Amateur, FIBA)

P.O. Box 70 06 07

81306 Munich, Alemania

Tel.: +49 89.74.81.58.0  Fax: +49 89.74.81.58.33 Web: www.fiba.com
PRUEBAS
Equipos: 5 personas


Categoría masculina:

Open 
División I







División II


Categoría femenina:

Open

Los equipos pueden tener 15 jugadores más 1 entrenador que no juegue.

EQUIPO ARBITRAL
El coordinador supervisará todos los aspectos del juego. Observación: El coordinador de 5 x 5 no deberá coordinar las pruebas de 3 x 3.

Se asignarán dos árbitros por partido, que deberán ser acreditados por la FIBA.

INSTALACIONES
Pista cubierta de baloncesto.
Las pistas han de tener el tamaño reglamentario y las marcas de las líneas de tres puntos.

Cada recinto deberá disponer de vestuarios y duchas.

Se facilitará la apertura del recinto a los jugadores el día antes de la competición para que puedan familiarizarse con la pista y entrenarse en ella.

MATERIAL
Pelotas de baloncesto (OBSERVACIÓN: La pelota que se utilice en las pruebas femeninas tendrá el tamaño oficial designado por la NCAA para las competiciones femeninas.)
Cada equipo será responsable de llevar sus propias pelotas de entreno.

Cronómetro: En cada pista y cada partido habrá de utilizarse un reloj de partido electrónico y un cronómetro de 30 segundos.
Marcadores:Se utilizarán marcadores electrónicos en todos los partidos.

Diagramas de competición: En cada recinto, deberán colocarse y actualizarse grandes diagramas de competición para que los participantes sepan dónde y cuándo deberán jugar el próximo partido.
SISTEMA DE COMPETICIÓN
Eliminación doble: (Véase “Reglas de competición”)

Observación: Sólo se disputará un partido de campeonato. Si el equipo clasificado en la categoría de perdedores gana al equipo clasificado en la categoría de ganadores, obtendrá la medalla de ORO.

Según el número de equipos inscritos y la cantidad de pistas disponibles, las pruebas podrán realizarse, con el consentimiento de la WPFGF, según el sistema "todos contra todos" (Round Robin), seguido de un torneo de finales eliminatorias a un solo partido.

CALENDARIO
6 días de competición.

JUEGO POR DIVISIONES: Las siguientes reglas regulan la distribución de los equipos en la División I o la División II.

DIVISIÓN I:

Equipos que no se forman de acuerdo con la “Regla de los 2.000”, y/o equipos combinados de regiones/provincias u otras entidades territoriales de un país.

Ganadores de medalla de la División I de los anteriores WPFG (véase “Normas deportivas generales”).

Equipos de organismos con más de 2.000 hombres (o mujeres) en plantilla o equipos de organismos regionales/provinciales que dispongan de instalaciones para una plantilla de más de 2.000 hombres (o mujeres).

Cualquier equipo puede decidir competir en la División I con el consentimiento de la WPFGF.

DIVISIÓN II:

El resto de los equipos.

Los integrantes de un equipo combinado pueden ser bomberos y/o miembros de las fuerzas del orden.

La WPFGF se reserva el derecho de situar a un equipo en la División I o la División II.

REGLAS GENERALES
Los participantes podrán inscribirse tanto en las pruebas de "5 x 5" como en las de "3 x 3". Sin embargo, si se produce un conflicto en la programación de los partidos debido a que un participante se ha inscrito en ambas competiciones, éste deberá optar por una de las dos 

En este deporte, un participante sólo podrá jugar en un equipo.

Cada equipo designará a una persona que actuará como capitán en cada partido. Si el equipo dispone de entrenador no jugador, éste puede desempeñar las funciones de capitán.

El entrenador no jugador puede ser hombre o mujer. Solamente podrá recibir una medalla si está inscrito, compite como entrenador y cumple las normas de idoneidad de la WPFG (véase “Normas deportivas generales”).

Cada partido constará de dos tiempos de veinte (20) minutos. El reloj del partido se detendrá en todas las situaciones de pelota muerta.

Un equipo ha de iniciar el juego con cinco (5) jugadores, pero si no tiene jugadores de reserva para sustituir a los jugadores descalificados, deberá continuar con un número inferior a cinco (5). Cuando sólo haya un jugador en un equipo, éste perderá el juego.

Todos los participantes deben vestir el uniforme del equipo. Las camisetas del uniforme deben estar numeradas y ser de idéntico color.

Antes del primer partido de cada equipo, los árbitros y el capitán y entrenador de cada equipo deberán reunirse para ratificar las reglas del juego y el código de conducta.

Cualquier infracción grave de conducta, como peleas o violencia contra algún jugador o árbitro provocará la expulsión inmediata del jugador o los jugadores y su suspensión automática para el próximo partido. El coordinador lo notificará inmediatamente a la WPFGF, que investigará cada incidente para determinar si ha de imponerse cualquier otra sanción. 
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